GETXO GINKANA

Bases de participacion

1.- OBJETO

El objeto de la organizaciéon de la actividad no es otro que el de promover una actividad
divertida, ludica y dindmica (no sedentaria) para la ciudadania de Getxo y de otros municipios,
permitiendo a su vez el conocimiento de los establecimientos del municipio y su oferta
comercial, hostelera y de servicios.

2.- PARTICIPACION

Podran participar en la ginkana cualquier persona que quiera siempre y cuando sea mayor de
edad o vaya acompafiado —en el caso de que no lo sea- de un adulto.

La participacidn podra ser individual o por equipos, valorandose positivamente el ir disfrazado
durante la realizacién de la ginkana. Cada equipo de personas computard como un sélo
participante.

Durante la participacién podrd ser necesario el uso de Internet, GPS, whatsapp, SMS o email
por lo que es obligatorio disponer de teléfono madvil y aconsejable estar al dia con el manejo
de los programas de mensajeria y acceso a Internet.

3.- INSCRIPCION
La inscripcion en el proyecto es gratuita y se podra realizar:

.- A través de la web www.getxoenpresa.com . El plazo maximo de inscripcidn a través de esta
via es de un dia antes del comienzo de la actividad.

.- A través de correo electrénico streetmarketing@getxoenpresa.com. El plazo maximo de
inscripcidn a través de esta via es de un dia antes del comienzo de la actividad.

.- A través de un mensaje (SMS), whatsapp o llamada telefénica al nimero: +34 639 137 109.
En este caso, las personas se podran inscribir hasta el mismo momento en el que comiencen
las pruebas.

Los datos necesarios para realizar la inscripcién son: nombre, edad, si participa en individual o
en grupo (indicando el numero de personas) y nimero de teléfono desde el que va a llevar la
comunicacion con la organizacion durante la prueba; dia y hora en la que comenzaran su
participacién; y medio por el que quiere que la organizacién se comunique (SMS, whatsapp,
llamada telefénica o email (este ultimo no se recomienda por la posibilidad de entorpecer el
correcto desarrollo de las pruebas).

El no ser mayor de edad y no participar acompanado, o la no aportacion de alguno de los datos
solicitados podria ser causa suficiente para justificar la no admision de la inscripcidn.

4.- DESARROLLO

“Getxo Ginkana” integra 4 ginkanas, todas ellas independientes y temdticas. Esto quiere decir
que las personas se podrdn inscribir sélo a una o a las 4, debiendo realizar una inscripcién por
cada participante en cada una de las ediciones a las que se apunte.



Las ediciones previstas realizar y la tematica de las 4 ginkanas son:

- 28y 29 de octubre. “OTONO”.

- 25y 26 de noviembre. “BLACK FRIDAY”.
- 16y 17 de diciembre. “NAVIDAD".

- 24y 25 de febrero. “CARNAVAL”.

Como cada una de las 4 ediciones tienen una duracion de 2 dias, viernes (17:00h. a 20:00h.) y
sabado (de 10:30h. a 13:30h.) en las fechas establecidas por la organizacion. Los participantes
podran dedicar al cumplimiento de las pruebas ambos dias si asi lo desean, ya que el tiempo
no es un aspecto puntuable.

4.1. Dinamica de cada ginkana

El dia y hora a la que cada inscrito haya fijado el comienzo de su participacidn, la organizacién
le enviara por el medio solicitado, la primera de las pistas para que puedan comenzar con el
desarrollo de las pruebas.

Cada una de las pistas llevara a los participantes a una de las empresas del municipio que
participen en el proyecto pudiendo ser:

- Pistas “literarias”

- Jeroglificos

- Coordenadas GPS

- Pistas directas

- Pistas fotograficas.

- ...cualquier otra fijada por la organizacion.

Para conseguir dichas pistas los participantes deberan seguir las instrucciones de la
organizacién. En algunos casos deberan:

- Responder algunas cuestiones

- Interactuar con los empleados de las empresas.

- Encontrar una pista escondida en el establecimiento.

- Enviar alguna fotografia.

- ...superar cualquier otra prueba fijada por la organizacion.

En el caso de que los participantes no sepan seguir o solventar alguna de las pistas podran
contactar con la organizacién para solicitar ayuda. La organizacion nunca responderd esta
solicitud antes de que haya transcurrido al menos 30min. desde la Ultima interaccion.

Si la organizacién detectara que estas solicitudes se producen sin sentido o ldgica alguna,
podra determinar la descalificacién de cualquiera de los participantes.

Al finalizar la ginkana los participantes lo haran saber a los organizadores siguiendo las
instrucciones encontradas en la ultima pista. Entre otros aspectos:

- Deberan probar que efectivamente han encontrado la ultima pista.

- En el caso de que hayan adquirido algtin producto o servicio deberan aportar los
siguientes datos por cada compra realizada: establecimiento, n2 de ticket/factura,
fecha e importe.

En el caso de que un participante decida dar por terminado el juego antes de llegar al Ultimo
establecimiento debera comunicarselo a la organizacién:



- Probando la ultima pista resuelta.

- Enel caso de que hayan adquirido algun producto o servicio deberan aportar los
siguientes datos por cada compra realizada: establecimiento, n2 de ticket/factura,
fecha e importe.

4.2 Aspectos a considerar en la ejecucion de cada ginkana

Para poder ir de un establecimiento a otro, cada participante podra decidir el modo en el que
va: andando, bici, coche, transporte publico... La organizacidn, en ningln caso, sera
responsable de los posibles gastos en los que cada participante incurra por este concepto.

La organizacion se reserva el derecho para cambiar, modificar total o parcialmente, la
realizacion de las distintas pruebas, si las circunstancias de las mismas asi lo requieran; asi
mismo la organizacién se reserva el derecho de suspender la actividad, previo aviso de todos
los participantes con una antelacién minima de veinticuatro horas.

Las imagenes enviadas por cada participante a la organizacion como parte de su participacion
en la ginkana formaran parte de la propiedad de Getxo Enpresa. Asimismo Getxo Enpresa en
las pruebas y posteriormente a éstas, adquiere el derecho y la propiedad de las fotografias e
imagenes, para poder disponer y distribuir de todas ellas de la forma que estime conveniente.

5.- GANADORES

Se determinaran 8 participantes ganadores en cada una de las gymkhanas, en funcién del
numero total de puntos conseguidos, 32 ganadores en total en el proyecto. Los criterios para
determinar los participantes ganadores son:

.- Disfraz (a quien lo lleve): se valorara con un minimo de 10 puntos y un maximo de 20 a
criterio del jurado segln su relacidn con la tematica de cada ginkana.

.- N2 de establecimientos recorridos: 2 puntos por cada uno de ellos.

.- N2 de establecimientos en los que se ha comprado: 10 puntos por cada uno en los que haya
comprado.

.- Importe total de compra: 1 punto por cada 5 euros de compra.

.- Tiempo: no se tendrd en cuenta, y por tanto no puntuard, ya que se trata de que los
participantes disfruten con el proyecto, pudiendo por tanto ejecutarlo durante todo su tiempo
completo de ejecucion.

.- Pistas adelantadas: pierden 1 punto por cada ayuda que pidan a la organizacion.
En caso de empate, los criterios para el desempate, por este orden, seran:

- El que mas ha gastado.

- El que ha comprado en mas establecimientos.

- El que ha recorrido mas establecimientos.

- El que menos pistas haya solicitado.

- El que mejor puntuacion haya obtenido en el disfraz.

Recordamos que los grupos computan como un solo participante.



6.- PREMIOS

Se establecen los siguientes premios para los 8 participantes mejor clasificados en cada una de
las cuatro ginkanas segun se detalla:

12y 22: una tarjeta regalo por importe de 100 € para canjear en los establecimientos que
participan en “Getxo Ginkana”.

32y 49: una salida en piragua para dos personas a elegir entre Rioja
(www.riojaalavesaturismo.com) o Getxo (www.getxoport.com)

52y 62: actividad de tiro con arco para 2 personas en Rioja (www.riojaalavesaturismo.com) o
Getxo (www.getxoport.com)

72y 82: 2 botellas de vino Cazaventurero (1 joven y 1 crianza, D.O. Rioja)
7.- JURADO

El jurado estard formado por personas expertas y con amplia experiencia en la ejecucién de
este tipo de proyectos. Este ademas de proceder a la tabulacién de las distintas pruebas, se
encargara de resolver cualquier reclamacién o duda que durante el desarrollo de las pruebas
puedan surgir. En cualquier caso, el fallo del jurado sera inapelable.

8.- EMPRESAS PARTICIPANTES

En cada una de las ediciones de la ginkana empresas del municipio seran las protagonistas. El
circuito y las pruebas se realizardn en las referidas empresas de tal manera que los
participantes deberan recorrer el itinerario fijado para cada ocasion y realizar las pruebas
determinadas al efecto. La relacién de empresas que participan en “Getxo Ginkana” esta
disponible en la web www.getxoenpresa.com y se identificaran con un cartel, que dispondra la
imagen del proyecto, que sera visible desde el exterior de cada establecimiento que esta
implicado en la iniciativa.

9.- CONFORMIDAD

La inscripcion en cada una de las ediciones de “Getxo Ginkana” conlleva la plena aceptacién de
las presentes bases de participacion.

La organizacion se reserva el derecho de decidir sobre cualquier extremo no previsto en estas
Bases.



